Pannon Innovaciods és Kreativipari Klaszter (PIKK) alakult -2011- jalius

2011. majus 9-én alakult meg hivatalosan a Pannon Innovacids és Kreativipari Klaszter
Szombathelyen. A klasztertagok, mint az a megbeszélésen is tobbszér elhangzott, nagyon
heterogének, hiszen alig van ugyanazzal a tevékenységi korrel foglalkozé vallalat. Megtalalhatd a
szoftverfejleszt6, a dizdjner, autégépész, K+F tanacsadd, marketing-szakértd, kiadvanyszerkesztd,
informatikai cég stb. A tagok ugy vélik, hogy pontosan ez lehet az egyik f6 erGssége az
egylttm(kodésiiknek, hiszen szdmithatnak egymas szakértelmére, kozos fejlesztési projektek
indulhatnak.

A 20 tag — kivéve a Pannon Novum Nonprofit Kft.-t — mind kis- és kdzépvallalkozas. Tobbségik célja a
csatlakozassal a kapcsolatrendszerik épitése, adatbazisok elérése, vannak koztiik, akik ugy vélik,
hogy a piaci versenyben Ugy maradhatnak el6nyben, ha innovativ megoldasokra térnek at. Tovabba
szeretnék, ha a hazai fejleszt6k itthon tevékenykednének, valamint az ezekkel egyltt jard
bevételeket sem vinnék kalfoldre. A tagok elvardasa egyontetlien az volt, hogy egy aktiv,
m(ikod6képes csoport j6jjon létre.

A kreativ iparagak Eurdpa és a vildag legdinamikusabban novekvd agazatai kozé tartoznak: 2,6%-al
jarulnak hozza az EU GDP-jéhez, novekedési potencidljuk magasabb, mint altaldban a gazdasagé, az
EU-ban 5 milli6 embernek adnak munkat. Tapasztaljuk, hogy a magyar sziirkeallomany még mindig
vilagszinvonalul és hisszlik, hogy a kreativ ipar kitorési terlilet lehet hazankban. Ezért készitettiik el6 a
Pannon Innovdaciods és Kreativipari Klaszter (PIKK) megalapitasat.

De melyek is a kreativ iparagak? A kreativ ipardgak azon tevékenységek, amelyek gyokere az egyéni
kreativitasban, képzettségben és képességekben rejlik, és amelyek képesek a szellemi tulajdon
|étrehozdsdan és felhasznalasan keresztiil jolétet és munkahelyeket teremteni:

e elektronikus és nyomtatott sajto,
e reklam- és hirdetési ipar,

o film és videg,

o szoftverkészités, jatékfejlesztés,
o épitészet (belsGépitészet),

e konyvkiadas,

e zene és el6add-miivészet,

o képzémdlvészet,

e iparmdivészet,

o formatervezés (design) és divattervezés,
e milivészeti és antik piac,

o kézmlivesség,

o termékfejlesztés.

A régidban természetesen nem érdemes minden felsorolt ipardgra koncentrdlni, de az mar latszik,
hogy példaul a szoftverfejlesztés, design, jatékfejlesztés koncentraltan vannak jelen.

A klaszter k6zos palydzatot nyujtott be, amelynek sikere esetén sok konkrét tevékenység valdsulhat

meg: tervezziuk kozos térségi klaszter szakkidllitds szervezését, ko6z6s piacra lépést, nemzetkdzi

rendezvényeken kozos megjelenést, kozos minGségi védjegyet, kozos termékfejlesztési projektek




inditdsat, de a tagok sajat fejlesztési tevékenységliikhdz is segitséget kapnak majd mérndki,

tanacsadodi szolgaltatasok biztositasaval.

(Forrds: Pannonnovum) 2011.07.06.



